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INSCRIBETE
AHORA
LICENCIATURA EN

ANIMACION Y
PRODUCCION DIGITAL

F

- Disefio De Imagen

- Disefio Y Mercadotecnia en Modas

- Disefio Grafico Y Artes Multimedia

- Animacién Y Produccién Digital

- Disefio Industrial

- Arquitectura

- Arquitectura en Disefio De Interiores

- Mercadotecnia

-Desarrollo Empresarial

-Administracion y Planeacién Financiera
-Comercio Internacional

-Ingenieria en Sistemas Computacionales
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Secretaria de Educacién Publicay
Cultura CLAVE 25PSUO003S

Tu Carrera Profesional Posgradosy

Educacion Continua

Maestrias:

- Mercadotecnia Y Publicidad.

- Direccién e Innovacién de Empresarial.

- Disefo Digital para Aplicacionesy
Entornos Web.

- Arquitectura Digital +IA.

- Direccién de Eventos en la Industria de
la Moda e Imagen.

Diplomados:

- Disefio Gréfico y Marketing de Alto
Impacto.

- Gestion de Emprendimientos
Innovadores.

- Recursos Humanos.

- Disefio de Interiores.

- Logistica de los Negocios.

DISENA TU
FUTURO, CREA

SIN LIMITES

:INFORMACION DE CONTACTO!

Ruperto L. Paliza N° 694 Norte,
Centro Historico. Culiacan, Sinaloa

667 503 0432

667 142 6918 www] Www.ucb.edu.mx

o /universidadcasablanca




DISENA TU FUTURO,
CREA SiN LIMITES

Universidad Casa Blanca tiene como objetivo formar
profesionistas en Animacién y Produccién Digital
capaces de desarrollar softwares innovadores y adapta-
bles a diferentes dispositivos tecnoldgicos, asi como
habiles en la creacién de animaciones y producciones 2D
y 3D con elementos, personajes y entornos virtuales.

DISENAR CONTENIDOS
AUDIOVISUALES

Tales como videojuegos, aplicaciones moéviles, hapticos,
simulaciones, realidad virtual con calidad profesional,
empleando software especializado para cada uno de
estos desarrollos.

VIDA LABORAL.

El egresado obtendra conocimientos Utiles como técnicas
en tendencia, herramientas y estrategias de comunica-
ciéon hacia la produccién de contenidos, asi como la
preparacién para las diferentes ramas de la
comunicacion:

- Realizacion, arte y entrega de grandes piezas
audiovisuales.

- Animacion artistica y comercial.

- Edicién y tratamiento grafico de videos.

- Disciplinas afines para la integraciéon a la produccién
de contenidos con énfasis en la produccion
audiovisual.

PLAN DE ESTUDIOS

PRIMER SEMESTRE

+ PRINCIPIOS DE ANIMACION.
- TEORIA DEL COLOR.

- FUNDAMENTOS DE DIBUJO PARA
ANIMACION.

- CONCEPTUALIZACION DE
PROYECTOS ANIMADOS.

- MATEMATICAS PARA LA
PROGRAMACION.

- TECNICAS DE INVESTIGACION.

CUARTO SEMESTRE

- ANIMACION 3D.
- CREACION DE SISTEMA DE

ESQUELETOS Y ANIMACION.

- DISENO DE PERSONAJE.
- DISENO NARRATIVO PARA

VIDEOJUEGOS.

- PRODUCCION AUDIOVISUAL
ICA.

BASICA

- PROGRAMACION AVANZADA.

SEGUNDO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE

- ANIMACION BASICA.
- TECNICAS Y FUNDAMENTOS 3D.

- FUNDAMENTOS DE LA
ANIMACION.

- COMPOSICION DIGITAL Y
POSTPRODUCCIO

- FISICA Y CINEMATICA.
- NARRATIVA Y REDACCION.

TERCER SEMESTRE

- ANIMACION 2D DIGITAL.

- DIRECCION DE ARTE PARA
ANIMACION.

- EDICION AUDIOVISUAL

- COMPOSICION DIGITAL

- PROGRAMACION BASICA
- NARRATIVA Y GUIONISMO.

CONVENIOS

e School for Visual Arts Nueva York
e EF. (Education First)

e Encuadre

® Paris American Academy

e Datch Integral
e Secretaria de Desarrollo

+ ESCULTURA DIGITAL.
- SEMIOTICA Y ANALISIS DE LOS

VIDEOJUEGOS.

- GRAFICOS ANIMADOS PARA

MEDIOS AUDIOVISUALES.

- MOTORES DE VIDEOJUEGOS.
- GUIONISMO AVANZADO.
- NARRATIVA APLICADA A MEDIOS.

SEXTO SEMESTRE
- MODELADO DE AMBIENTES 3D.
- ESCENARIOS DE VIDEOJUEGOS.
- ARTE CONCEPTUAL PARA

ANIMACIONES.

- CINEMATOGRAFIA.
- DISENO Y PRODUCCION DE SONIDO.
- FLUJO DE TRABAJO PARA

PROYECTOS AUDIOVISUALES.

e Econdmico
e Continental Growers
® Bancomext

e CECATI- Jévenes Empresarios

e CANACO

e Liderazgo Internacional, A.C.

SEPTIMO SEMESTRE

- REALIZACION DE CORTOMETRAIJE
ANIMADO.

- DISENO AMBIENTACION VIDEOJUEGOS.

- ESTILOS VISUALES EXPERIMENTALES.

- PRODUCCION AUDIOVISUAL AVANZADA.

- RENDERIZADO Y POSPRODUCCION.

- GESTION PARA LA PRODUCCION
DE PROYECTOS |.

OCTAVO SEMESTRE
- PROYECTO TERMINAL.

- ANIMACION PARA VIDEOJUEGOS.

- ANIMACION EXPERIMENTAL

- TECNICAS ALTERNATIVAS APLICADAS
PARA ANIMACION.

+ PORTAFOLIO Y PROPIEDAD INTELECTUAL.

- GESTION PARA LA PRODUCCION
DE PROYECTOS Il.

e Colegio de Arquitectos de
Sinaloa, A.C.

e Agroindustrias del Norte

e Industrias del Vestido (CNIV)

e Instituto Sinaloense de la Juventud

* ENIDAM y ACSA
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